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Assunto: Proposta de Disciplina Optativa
Semestre: 2021-2

Disciplina: Topicos Gerais 1
Pré-requisitos: nenhum

Carga horaria: 4 horas/semana.

Avaliagio: projeto final.

Tema do curso: Aquisi¢ao de Dados e Controle de Experimentos com LabVIEW

A disciplina incluira tépicos de interesse a qualquer aluno que desenvolva um projeto de pesquisa
em Fisica Experimental. A espinha dorsal do curso é o ensino do software LabVIEW, que hoje ¢é
o padrio para a aquisicio de dados e controle de experimentos em pesquisas realizadas em
laboratérios de pequena e média escala. O curso incluird também tépicos sobre os padrées de

comunicagio computador-instrumento mais utilizados em laboratérios.

No formato presencial, a inten¢ao é que o curso seja lecionado no LIG (Laboratério de
Informatica de Graduagao), com cada aluno(a) utilizando um computador com uma instalagao de
LabVIEW. No formato remoto, cada aluno(a) seguird o curso num computador (préprio ou em
seu laboratério de pesquisa). Em ambos os casos, o hardware para aquisicao de dados (placas,
cabos e instrumentos) sera fornecido pelo(a) professor(a). Ha algumas licengas de LabVIEW em
uso no IF, e antes do inicio das aulas sera feita uma avaliagao das licengas disponiveis. Os(as)
alunos(as) interessados(as) devem discutir com seu(sua) orientador(a) a possibilidade de

uso/aquisicio de uma licenca individual.



A avaliagdo do curso se dara através da realizacio de um projeto final, no qual o(a) aluno(a)
devera desenvolver uma solu¢ao completa de aquisicao de dados e/ou controle de experimentos,

a ser utilizada num instrumento/experimento real.

Ementa:

. Introducido ao LabVIEW.

. Aquisi¢ao, analise e visualizagao de dados: uma perspectiva.
. Ferramentas de busca e solu¢io de erros.

. Estruturas de programacao.

. Manipulagao de conjuntos de dados.

. Logica condicional.

. Entrada e saida de dados.

. Programagao modular: sub-vi’s.

N e o R N N B S N

. Programagio sequencial: maquina de estado.

10. Interface de usuario baseada em eventos.

11. Estratégias para manipulagao de erros.

12. Interfaces seriais: o padrao RS-232.

12. Interfaces paralelas: o padrao GPIB e a linguagem SCPL
13. Interfaces de fonte aberta: Arduino.

14. Aquisi¢ao de dados (DAQ) com o LabVIEW.
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